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Riadenie projektu v XP
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Planovacia hra

* stanovit’ Sirku zadania a priority jednotlivych cielov
* zostavit’ tym

* vytvorit’ hracie karty zadania
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Uloha: Planovanie

Uloha: Planovanie roénikového projektu z XP.
Krok 1: Vytvorte si programovaci tim.

Krok 2: Vyberte tlohu na projekt. Definujte jeho metaforu.

Krok 3: Specifikujte rozsah tlohy, ktorti bude potrebné naprogramovat'.
Krok 4: Dohodnite si programovacie prostredie, v ktorom budete ulohu riesit’.
Krok 5: RozloZte si ulohy do jednotlivych hracich kariet.

Krok 6: Vypliite hracie karty — napli, rozsah, priorita, Cas rieSenia.

Krok 7: Vyberte si dvojice, ktoré budu riesit’ jednotlivé hracie karty.

Zaver: Vytvorte dokument, obsahujuci popis vSetkych krokov. Tento
dokument mi odovzd4 na stranku KAZDY RIESITEL.

Termin: do 9.12.2007 .
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